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DUREE installation et séance 13h30/16h30

ACTIVITES/CONSIGNES

REALISATIONS/*SOCIAL

avec HD/SD

- compléter les expressions
- « Je me souviens de »(photos)
- jeu de cartes (bataille)

- Mme Ba. compléte toutes les expressions.

- Mme Ba. observe les photos sans montrer d'intérét, sans commentaire.

- Mme Ba. joue avec M. Gu. et 'intervenante (SD) a la bataille. Elle comprend une petite partie des régles du jeu, mais sans
ordonner les valeurs des cartes. Mme Ba. fait toute la partie.

* Mme Ba. est fatiguée aujourd'hui. Elle reste dans I'espace de vie, assise avec les autres résidents ou s'assoupissant sur le
divan. Elle participe volontiers aux activités proposées. Mme Ba. accueille avec plaisir les éléves de la classe GS/CP de I'école
de Valleraugue. Les enfants apportent un jeu de l'oie réalisé par leurs soins.

avec HD

- « Je me souviens de »(photos)

- Mme Bé. ne s'intéresse pas a cette activité.

* Mme Bé. reste volontiers avec les autres résidents, sans participer. Elle est souvent submergée par les émotions, avec des
moments de pleurs ou d'agacements. Mme Be. accueille avec plaisir les éléves de la classe GS/CP de I'école de Valleraugue.
Les enfants apportent un jeu de I'oie réalisé par leurs soins. Mme Bé. Participe ensuite au temps de culte.

avec SD

Pas d'activité

* Mme Bo. reste avec les autres résidents, déambulant dans l'espace de vie, s'arrétant aupres d'une table, souriante,
s'intéressant aux résidents, cherchant le contact en prenant les mains ou faisant une bise sur la joue.

avec SD

- associer les photos par paires
- associer images et ombres

- trouver les contraires

- compléter les expressions

- Dominos

- M. Co. comprend la consigne (répétée). 11 associe la plupart des photos, présentées de fagon adaptée par groupes de 2.
- M. Co. comprend la consigne (répétée). Il retrouve la plupart des ombres des images (simples).

- M. Co. trouve les contraires avec guidances.

- M. Co. trouve la plupart des expressions avec aisance.

- M. Co. joue aux Dominos avec M. Gu. et 'intervenante avec une totale guidance.

* M. Co. est motivé et volontaire. Il participe avec plaisir aux activités et reste dans l'espace de vie pendant tout le temps
d'activités. M. Co. accueille avec plaisir les éléves de la classe GS/CP de 1'école de Valleraugue. Les enfants apportent un jeu
de l'oie réalisé par leurs soins.
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DUREE installation et séance 13h30/16h30

ACTIVITES/CONSIGNES

REALISATIONS/*SOCIAL

avec SD

- associer les photos par paires
- associer images et ombres

- trouver les contraires

- trouver ce qui relie les images
- compléter les expressions

- Mme. Ga. comprend la consigne (répétée). Elle associe la plupart des photos, présentées de facon adaptée par groupes de 2.
- Mme Ga. comprend la consigne (répétée). Elle retrouve la plupart des ombres des images (simples).

- Mme Ga. trouve quelques réponses.

- Mme Ga. trouve 1'idée qui relie les deux images (simples).

- Mme Ga. trouve toutes les expressions avec aisance.

* Mme Ga. déambule beaucoup, la plupart du temps avec *lle accepte tres volontiers de participer aux activités. Elle
montre sa satisfaction a trouver les réponses. Mme Ga. accueille avec plaisir les éleéves de la classe GS/CP de I'école de
Valleraugue. Les enfants apportent un jeu de 1'oie réalisé par leurs soins.

avec SD

- compléter un sudoku (4 cases)
- reproduire une figure sur
quadrillage

- jeu de cartes (bataille)

- Dominos

- M. Gu. comprend la consigne (répétée, adaptée). Il compléte le sudoku avec facilité.
- M. Gu. reproduit la figure sans guidance, a son rythme, avec satisfaction.

- M. Gu. joue une partie de bataille avec Mme Ba. et l'intervenante. Il comprend les régles du jeu (ordonner les cartes).
- M. Gu. joue une partie de dominos avec M. Co. et l'intervenante. Il comprend les régles du jeu.

* M. Gu. est volontaire et motivé. Il apprécie les diverses activités. M. Gu. accueille avec plaisir les éléves de la classe
GS/CP de l'école de Valleraugue. Les enfants apportent un jeu de 'oie réalisé par leurs soins.

avec HD

- « Je me souviens de »(photos)

- Mme L. regarde les photos sans vraiment les regarder. Elle fait des commentaires incohérents. Elle préfére les rassembler en
pile.

* Mme L. reste avec les autres résidents dont elle apprécie la compagnie. Mme L. montre de 1'empathie a leur égard. Elle est
présente, sans participer. Mme L. accueille avec plaisir les éléves de la classe GS/CP de 1'école de Valleraugue. Les enfants
apportent un jeu de I'oie réalisé par leurs soins.
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DUREE installation et séance 13h30/16h30

ACTIVITES/CONSIGNES

REALISATIONS/*SOCIAL

avec HD

- retrouver les mots composés
- trouver les contraires

- quizz alphabet (mots par A)
- deviner les animaux

- compléter les expressions

- trouver des plats et/ou
ingrédients

- Mme N. retrouve la plupart des mots composés. Elle fait d'autres propositions.

- Mme N. trouve toutes les réponses.

- Mme N. trouve la plupart des mots. Elle fait des commentaires et échange volontiers.

- Mme N. trouve toutes les devinettes.

- Mme N. compléte toutes les expressions (une vingtaine).

- Mme N. échange beaucoup autour de ces thématiques, précisant ses recettes et ses gotts.

* Mme N. est tres agitée au début des activités, trés agacée par son bras platré. Elle n'arrive pas a se souvenir des
circonstances de ses chutes. Assez rapidement, les activités la distraient. Elle échange sur les chutes, sur les platres, sur
'hopital, etc. Mme. N. accueille avec plaisir les éléves de la classe GS/CP de 1'école de Valleraugue. Les enfants apportent un
jeu de l'oie réalisé par leurs soins.

avec SD

- associer les photos par paires
- associer images et ombres

- trouver les contraires

- compléter les expressions

- M. Pi. comprend la consigne (répétée, adaptée). Il associe les photos par paires, a son rythme, avec peu de guidances.
- M. Pi. comprend la consigne (répétée, adaptée). Il associe images et ombres, a son rythme, avec peu de guidances.

- M. Pi. trouve quelques réponses.

- M. Pi. trouve la plupart des réponses.

* M. Pi. déambule beaucoup, la plupart du temps avec Mme Ga. Il accepte trés volontiers de participer aux activités. M. Pi.
accueille avec plaisir les ¢léves de la classe GS/CP de 1'école de Valleraugue. Les enfants apportent un jeu de 1'oie réalisé par
leurs soins.

avec SD

- associer les photos par paires
- associer images et ombres

- trouver les contraires

- compléter les expressions

- lire I'heure

- Mme Pi. commente les photos. La consigne est répétée et adaptée. Mme Pi. associe les photos avec beaucoup de guidances.
- La consigne est répétée et adaptée. Mme Pi. associe images et ombres avec beaucoup de guidances.

- Mme Pi. trouve quelques réponses avec guidances.

- Mme Pi. compléte la plupart des expressions.

- Mme Pi. lit I'heure (support adapté) avec guidances.

* Mme Pi. est trés motivée et volontaire. Elle apprécie beaucoup de participer aux diverses activités. La déambulation est
faible. Mme Pi. reste dans I'espace de vie avec les autres résidents. Mme. Pi. accueille avec plaisir les €éléves de la classe
GS/CP de I'école de Valleraugue. Les enfants apportent un jeu de I'oie réalisé par leurs soins.
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DUREE installation et séance 13h30/16h30

ACTIVITES/CONSIGNES REALISATIONS/*SOCIAL

Pas d'activité * Mme Sc. dort pendant presque tout le temps d'activités.
avec HD

- jeu de 7 familles (aliments) - Mme Se. comprend difficilement les consignes (adaptées, répétées). Elle joue trés volontiers, avec beaucoup de guidances.

- quizz monuments historiques - Mme Se. trouve toutes les réponses. Cette activité permet des échanges autour d'anecdotes familiales (sa sceur a Paris).

- trouver des plats et/ou - Mme Se. trouve de nombreuses idées de plats et/ou d'ingrédients.

ingrédients

* Mme Se. est trés volontaire et tres motivée. Elle apprécie fortement les diverses activités. Mme. Se. accueille avec plaisir

avee HD les éleves de la classe GS/CP de I'école de Valleraugue. Les enfants apportent un jeu de l'oie réalisé par leurs soins.




