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DUREE installation et séance 13h30/16h30

ACTIVITES/CONSIGNES

REALISATIONS/*SOCIAL

- chercher et trouver les images (1
plateau de jeu)

- Mme Ba. semble comprendre la consigne. Elle trouve quelques cartes couleurs. Elle ne les place pas forcément sur la méme
image du plateau de jeu. Mme Ba. se désintéresse assez vite de cette activité.

* Apres un temps de repos sur le canapé et sur un fauteuil de I'espace de vie, Mme Ba. accepte de rejoindre les autres résidents
pour un court temps d'activités.

avec SD

Pas d'activités

* A l'arrivée de l'intervenante, Mme Bé. dort sur un fauteuil du salon. Plus tard, elle semble écouter les échanges entre les
résidents du 2e groupe installés a coté d'elle.

avec SD

- compléter le tangram bois

- Mme Bo. est accompagnée par sa fille pour cette activité, installées a la table du 2e groupe.

* A l'arrivée de l'intervenante, Mme Bo. dort sur un fauteuil de 'espace de vie. Mme Bo. et sa fillle s'installent ensuite avec les
autres résidents. Mme Bo. écoute calmement les échanges, semble apprécier ce temps de partage.

avec SD

- défaire la pyramide de gobelets
sans faire tomber la balle

- chercher et trouver les images (1
plateau de jeu)

- nommer, trouver les images
communes, trouver la catégorie
d'images énoncée (jeu Dobble
adapté)

- compléter les expressions, en
expliquer le sens

- deviner les animaux, objets de la
maison

- M. Co. défait la pyramide (3 gobelets) avec guidances physiques (2 fois). M&me si cette activité est nouvelle, il va jusqu'au
bout, peut-&tre stimulé par l'intérét qu'y portent certains autres résidents.

- M. Co. comprend la consigne (associer 1'image couleur a la méme sur le plateau de jeu). Il trouve quelques images de la
version colorée, puis se désintéresse de l'activité.

- M. Co. nomme les images de la carte. Il trouve les images communes avec guidances. Il trouve la plupart des images a
chercher selon la catégorie énoncée (couleur, animal, objet). Cette activité est un support d'échanges auxquels M. Co. participe
peu.

- M. Co. en trouve quelques unes. Il ne cherche pas a expliquer le sens.
- M. Co. trouve quelques réponses. Cette activité est un support d'échanges variés (la péche, poisson, etc).

* M. Co. est motivé et participatif. Il apprécie de rester avec les autres résidents. Il participe aux activités des 2 groupes.
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DUREE installation et séance 13h30/16h30

ACTIVITES/CONSIGNES

REALISATIONS/*SOCIAL

avec SD

- défaire la pyramide de gobelets
sans faire tomber la balle

- chercher et trouver les images,
les ombres (1 plateau de jeu)

- nommer, trouver les images
communes, trouver la catégorie,
(jeu Dobble adapté)

- compléter les expressions, en
expliquer le sens

- deviner les animaux, objets de la
maison

- Mme Ga. comprend la consigne. Elle défait la pyramide (6 gobelets) avec quelques guidances physiques. Elle persiste
jusqu'au bout, méme si la balle tombe plusieurs fois.

- Mme Ga. comprend la consigne sans difficulté (associer I'image couleur/ombre a la méme sur le plateau de jeu). Mme Ga.
trouve toutes les images couleurs et ombres. Elle apprécie beaucoup cette activité et la réalise avec concentration et calme.

- Mme Ga. nomme les images de la carte. Elle trouve les images communes avec peu de guidances. Elle trouve la plupart des
images a chercher selon la catégorie énoncée (couleur, animal, objet). Cette activité est un support d'échanges auxquels Mme
Ga. participe peu.

- Mme Ga. trouve la plupart des expressions. Elle cherche, compléte le sens des expressions proposé par les autres résidents.

- Mme Ga. trouve quelques réponses. Elle est trés concentrée et calme. Cette activité est un support d'échanges auxquels
Mme Ga. est présente par son écoute.

* Mme Ga. accepte trés volontiers de participer aux activités proposées pendant tout le temps de 1'animation. Elle est bien
présente avec beaucoup d'intérét, de concentration et de calme. Elle apprécie ces moments de partage avec les autres
résidents.

avec SD

- deviner les animaux, les objets
de la maison

- M. Gu. participe peu a cette activité.

* A l'arrivée de l'intervenante, M. Gu. regarde la télévision avec intérét. Dans le 2e temps d'animation, un 2e groupe se forme
a la table de M. Gu. pour l'y inclure. Il va se reposer en chambre.

avec SD

Pas d'activités

* A l'arrivée de l'intervenante, Mme L. se repose en fauteuil, puis en chambre.
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DUREE installation et séance 13h30/16h30

ACTIVITES/CONSIGNES

REALISATIONS/*SOCIAL

avec SD

- échanges (jeu Dobble adapté)

- compléter les expressions, en
expliquer le sens

- deviner les animaux, objets de la
maison

- Cette activité est un support d'échanges auxquels Mme N. participe beaucoup. Elle apprécie fortement de raconter et de
partager des anecdotes de son enfance (les promenades, les chévres nourries au biberon).
- Mme N. trouve la plupart des expressions. Elle cherche, compléte le sens des expressions proposé par les autres résidents.

- Mme N. trouve la plupart des réponses. Elle est trés concentrée pour ce jeu qu'elle apprécie beaucoup. Cette activité est un
support d'échanges variés auxquels Mme N. participe avec joie.

* Mme N. est trés motivée et tres participative. Elle fait les activités avec les 2 groupes pendant tout le temps de 1'animation.
Elle apprécie beaucoup ces temps de partage avec les autres résidents.

avec SD

- défaire la pyramide de gobelets
sans faire tomber la balle

- chercher et trouver les images (1
plateau de jeu)

- nommer, trouver les images
communes, trouver la catégorie,
(jeu Dobble adapt¢)

- compléter les expressions, en
donner le sens

- deviner les animaux, objets de la
maison

- M. Pi. comprend la consigne. Il défait 2 pyramides (6 gobelets) avec quelques guidances physiques (pour rappel de la
consigne). Il persiste jusqu'au bout, méme si la balle tombe plusieurs fois.

- M. Pi. comprend la consigne sans difficulté (associer 1'image couleur a la méme sur le plateau de jeu). M. Pi. trouve la
plupart des images couleurs, en prenant le temps de chercher, parfois avec plusieurs essais et quelques guidances.

- M. Pi. nomme les images de la carte. Il trouve les images communes avec guidances. Il trouve la plupart des images a
chercher selon la catégorie énoncée (couleur, animal, objet). Cette activité est un support d'échanges auxquels M. Pi. participe
avec joie (les chiens, la péche, son métier d'ébéniste...).

- M. Pi. complete quelques expressions et participe pour en donner le sens.

- M. Pi. trouve de nombreuses réponses. Cette activité est un support d'échanges variés (anecdotes autour de souvenirs variés,
les millefeuilles, la péche, les meubles fabriqués, les techniques d'ébénisterie utilisées, etc).

* A l'arrivée de l'intervenante, M. Pi. déambule avec Mme Ga. Il accepte trés volontiers de participer aux activités proposées,
s'asseyant a coté de Mme Ga. Il reste concentré et calme pendant tout le temps de 'animation (pas de déambulation),
participant aux 2 groupes.
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DUREE installation et séance 13h30/16h30

ACTIVITES/CONSIGNES

REALISATIONS/*SOCIAL

avec SD

- défaire la pyramide de gobelets
sans faire tomber la balle

- chercher et trouver les images (1
plateau de jeu)

- nommer, trouver les images
communes, trouver la catégorie,
(jeu Dobble adapté)

- compléter les expressions, en
donner le sens

- deviner les animaux, objets de la
maison

- Mme Pi. défait une pyramide de 3 gobelets, avec beaucoup de guidances.
- Mme Pi. place les images couleurs sur le plateau avec une totale guidance.

- Mme Pi. participe a sa fagon. Elle est bien présente pendant cette activité, répétant ce qui est dit par les autres résidents ou
faisant des commentaires (sans lien avec le sujet).

- Mme Pi. compléte quelques expressions.

- Mme Pi. participe a sa fagon. Elle est bien présente pendant cette activité, répétant ce qui est dit par les autres résidents ou
faisant des commentaires (sans lien avec le sujet).

* Mme Pi. est trés motivée et participative. Elle reste avec le groupe pendant tout le temps de I'animation, sans déambulation.

avec SD

Pas d'activités

avec SD

- défaire la pyramide de gobelets
sans faire tomber la balle

- chercher et trouver les images (1
plateau de jeu)

- nommer, trouver les images
communes, trouver la catégorie,
(jeu Dobble adapté)

- compléter les expressions, en
donner le sens

- deviner les animaux, objets de la
maison

- Mme Se. défait 1 pyramide de 6 gobelets avec guidances physiques et rappel de la consigne.
- Mme Se. trouve quelques images couleurs avec quelques guidances.

- Mme Se. nomme quelques images, trouve les images communes avec guidances, trouve les éléments de la catégorie
(animaux, couleurs, objets).

- Mme Se. trouve toutes les réponses. Elle en donne le sens ou compléte une réponse d'un autre résident.

- Mme Se. trouve de nombreuses réponses. Cette activité est un support d'échanges variés auxquels Mme Se. participe
parfois.

* Mme Se. est trés motivée et trés participative. Elle fait les activités avec les 2 groupes pendant tout le temps de 1'animation.
Elle apprécie beaucoup ces temps de partage avec les autres résidents.




